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Problema 1A

Una empresa dedicada al desarrollo de videojuegos dispone de tres equipos de trabajo: uno formado por 8 personas
encargadas del diseno de los personajes, otro compuesto por 15 personas responsables de la creacion de las
pantallas del juego, y un tercero de 14 personas dedicado al sonido y la ambientacion. La empresa desarrolla juegos
de consola y juegos de ordenador. Cada juego de consola genera un beneficio diario de 100 euros, mientras que cada
juego de ordenador produce un beneficio diario de 90 euros. Para la elaboracion de ambos tipos de juegos se
requiere una persona del equipo de disefio de personajes. Ademas, para el diseno de las pantallas de un juego de
consola se necesitan dos personas y para el de un juego de ordenador se necesita solo una. Para el sonido vy la
ambientacion de un juego de ordenador se necesitan dos personas y para un juego de consola solo una. Se pide:

a) ¢Cudntos juegos de consola y cuantos de ordenador se tienen que hacer para que el beneficio diario sea

maximo?
b) ¢Cual es el beneficio diario maximo?

x = numero de juegos de consola.

En primer lugar, se definen las incégnitas del problema. ) _
y = numero de juegos de ordenador

Resumimos los datos del problema en una tabla.

_- Disefio de personajes | Creacion de pantallas | Sonido y ambientacién | Beneficio diario

A partir de la tabla y del enunciado planteamos las restricgiones:Arza




Problema 1A
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A partir de la tabla y del enunciado planteamos las restricciones:

—_—

“uno formado por 8 personas encargadas del disefio de los personajes” —> x +y < 8
“15 personas responsables de la creacion de las pantallas del juego” —> 2x +y < 15

“un tercero de 14 personas dedicado al sonido y la ambientacion” ——— > x + 2y <14 ~—

“restricciones triviales” > x>0;y=>0

La funcion objetivo esta definida por el beneficio: z = 100x + 90y _

©Angel Cuesta Arza



Quedando el planteamiento definitivo asi:

Maximizar z = 100x + 90y

rx+y§8

2x +y <15
x+ 2y <14
\xZO;yZO

(a) x+y <8
Expresolarecta: x+y =38

Se dan valores para representar:

(b) 2x +y < 15
Expreso la recta: 2x +y = 15

Se dan valores para representar:

(c)x+2y<14
Expreso la recta: x + 2y = 14

Se dan valores para representar:

Problema 1A

En primer lugar, hacemos los calculos para representar las inecuaciones.

X y Compruebo si (0,0) pertenece a la solucién

0 8 sustituyendo en la inecuacidén

8 0 0+0<8 - Sicumple; (0,0) € {x+y <8}

X y Compruebo si (0,0) pertenece a la solucion

0 15 sustituyendo en la inecuacién

7,5 0 2:-0+4+ 0 <15 - Sicumple; (0,0) € {2x + y < 15}
X y Compruebo si (0,0) pertenece a la solucion

0 7 sustituyendo en la inecuacidén

14 0 ol 2 0,< 14 - Sicumple; (0,0) € {x + 2y < 14}




Problema 1A

f

x+y<8
R tamos las i | b 4l es la region factibl Jex+y=15
epresentamos las inecuaciones y observamos cual es la regién factible.  s.a. X+ 2y < 14
Y LxZO;yZO
x+vy=28 2x+vy =15 x+ 2y =14
W\ 2x+y <15 Y 24 4
X y X y X y
12 0 8 0 15 0 7
8 0 7,5 0 14 0
\ 0+0<8 (0,0)€{x+y<8}
\ 2-0+0<15 (0,0) € {2x + y < 15}
B XC 0+2-0<14 (0,0) € {x+2y <14}
ol
4
x+2y <14
2
D
2 oA 2 4 6 E‘\m 12 14 16 X
x+y<8

©Angel Cuesta Arza




Problema 1A

- . , N\ 2x+y<15
Para calcular los vértices C y D, se deben resolver los sistemas de ecuaciones
formados por las rectas que dan lugar a dichos vértices. Los vértices A, By FE, 2
no hace falta calcularlos porque ya disponemos de sus coordenadas.
- x + 2y = 14 \\\
Vértice C: x+y=8 \B :
Resolvemos utilizando la regla de Cramer:
‘14 2‘ ‘1 14‘ x +2y < 14
g8 1| _ —2 1 8l|_—6 :
= = = = = = D
x 7T 2 YE T 27 7° )
1 1 1 1 = 0 A 2 4 6 E‘\m 12 14 16
x+y<8

Las coordenadas del vértice Cson: C = (2,6)

o 2x +y =15 . _
Vértice D: { x+y=8 Resolvemos utilizando la regla de Cramer:
‘15 1‘ ‘2 15‘
_18 1l _7_ sl _1_
x‘|21__1‘7 y‘|21 =1-1
1 1 1 1

Las coordenadas del vértice D son: D = (7,1) ©Angel Cuesta Arza



Problema 1A

L\ 2x+y <15
El maximo de la funcion z en la region se aIcah,zara en alglun.o de los vértices : b o ke by
de la region. Calculemos los valores de la funcidn en los vértices.
" x+y<38
\\\ 2x+y <15
~) >4 Y x 2y <14
0 0 100-0+90-0=0 B x20y20
0 7 100-0+90-7 =630
2 6 100:-2+90-6 =740 x+2y<14
7 1 100:-7+4+90-1 = 790 (maximo).
2 0 2 4 6 8 10 12 14 16 x
7,5 0 100-7,54+90-0 =750 1 A E\\
x+y<8

©Angel Cuesta Arza



Problema 1A

Solucion: debe hacer 7 juegos de consola y 1 juego de ordenador.
Con esta combinacion, cumplira las restricciones dadas y el
beneficio (maximo) sera de 790 euros al dia.

100-0+90-0=0
100-0+90-7 =630
100-2+90-6 =740
100-7 +90-1 = 790 (maximo).
100-7,5+90-0 =750

NN O ©
Cl =] O NN O

7,5




‘4 & 5F 4 5y Ny
. - - . .

PAU - COMUNIDAD VALENCIANA

IMIATE MATICAS

CE ..\s"s

PROBLEMA 1B
JUNIO-RESERVA 2026} *

Problema de sistemas de ecuacmnes




{== PAU- COMUNIDAD VALENCIANA —

IMIATE IVIATICAS

g&ss
“\\PROBLEMA 1B
WUNIO-RESERVA 2026

Problema de sistemas de ecuaciones




PROBLEMA 1B

Una empresa estudia los precios de la subscripcion a las plataformas de streaming Metfilm, Lamparx y Tuing. En el afio
2023 con 1850€ se pudieron contratar 40 subscripciones a Metfilm, 50 a Lamparx y 20 a Tuing. En 2024, Metfilm y
Lamparx subieron la cuota 1€ mientras que Tuing mantuvo el precio y, con el mismo presupuesto, se tuvieron que reducir
2 subscripciones de Metfilm y 3 de Lamparx, pero se pudo mantener el numero de subscripciones a Tuing. Teniendo en
cuenta que Metfilm era 5€ mas cara que Lamparx en el aino 2023, calcula el coste de subscripcion de cada compania en

cada ano.

x = coste de una suscripcion a Metfilm en 2023.
En primer lugar, se definen las incognitas del problema. | y = coste de una suscripcion a Lamparx en 2023.
z = coste de una suscripcion a Tuing en 2023.

Se traduce del espafol al lenguaje algebraico:

“... con 1850¢€ se pudieron contratar 40 subscripciones a Metfilm, 50 a Lamparx y 20 a Tuing.” —> 40x + 50y + 20z = 1850

“.. ' L ' 1 '
Metjf:lm y Lamparx subleror{ la cuota 1€ mlen.tras > (40—2)-(x+ 1) + (50 —3) - (y + 1) + 20z = 1850
que Tuing mantuvo el precio y, con el mismo

presupuesto, se tuvieron que reducir 2 subscripciones de 38x + 38+ 47y + 47 + 20z = 1850
M,etfllm y 3 de éarﬁparx, pe'ro se pudo mantener el 38x + 47y + 20z = 1765
numero de subscripciones a Tuing”

“Teniendo en cuenta que Metfilm era 5€

—> = —> — =
mds cara que Lamparx en el afio 2023” Xx=y+5 X—y=5

©Angel Cuesta Arza



PROBLEMA 1B

40x + 50y + 20z = 1850 4x + 5y + 2z = 185
Quedando el sistema de ecuaciones: 38x +47y + 20z =1765 —> <38x+ 47y + 20z = 1765
X—y=5 X—y =5

Resolveré el sistema utilizando la regla de Cramer.

185 5 2 4 185 2
A 1765 47 20 200 a) 38 1765 20 -
x 5 -1 0 y 1 5 0
* T4 4 5 2 10 Y 42 5 21 10
38 47 20 38 47 20
1 -1 0 1 -1 0
4 5 185
A 38 47 1765 i
z 1 -1 5 150
“ =4 4 5 2] 10
38 47 20
1 -1 0

Solucidn: La suscripcion a Metfilm costaba en 2023 20 €, a Lamparx 15 € y a Tuing 15 €.

©Angel Cuesta Arza
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Problema 2. A. Se considera la funcion:
(In(x*+a) si x<1

£x) = 4 (x+1D? si 1<x<4

| 5x + 11 Si x>4
a) Estudia la continuidad de la funcion y determina cuales deben ser los valores de a
y b para que sea continua en todo punto. (0,75 puntos)
b) Supongamos que a =54 y que b = 25. Determina el maximo absoluto y el minimo
absoluto de esta funcion en el intervalo [-1,5]. (2 puntos)
c) Calcula el drea de la region delimitada por esta funcion, el eje 0X, la recta de
ecuacion x = 2 y la recta de ecuacion x = 3. (0,75 puntos)

©Angel Cuesta Arza



Problema 2A G 4a) s x<i

2 "
a) Estudia la continuidad de la funcion y determina cudles deben ser los valores  f(x) = < (x+1) sl 1<xs4
de ay b para que sea continua en todo punto.

k5:>:+ Si x> 4

x+1

Se estudia la continuidad de la funcionen x =1 y x = 4. En el resto de los valores la funcion es continua porque,
aunque x = —1 anula el denominador del tramo racional, ese valor no pertenece a dicho tramo. En el tramo

logaritmico hay que tener cuidado con el valor de a. Debemos asegurarnos de que el valor del argumento debe ser
mayor gue cero.

Se estudia la continuidad de la funcion en x = 1.
f(1) =In(12 +a) =In(1 + a)

lim f(x)= xll)r{l_ In(x? + a)=In(1 + a)

x->1"

lim f(o= Jim G DE= (14 D7 =4

lim f(x) =)}Lr§1+f(x) —> In(l+a)=4—>1+a=e*—>a=e*—1~53,598 -

x->1"

©Angel Cuesta Arza



Problema 2A Gt 4a) s

2 "
a) Estudia la continuidad de la funcion y determina cuales deben ser los valores  f(x) = < (x+1) sl 1<xs4
de ay b para que sea continua en todo punto.

x<1

b
x+1

Se estudia la continuidad de la funcién en x = 4.
fl) =04+ 1)? =25

xhrérll_f(x) = hm (x+1)?°=(4+1)*=25

Si x >4

lim, f(x) = lim, 5x + D s+ —20+4
et T+ 1 41

b
5
lim f(x) = lim f(x) _ 2042 b

Jim f() = lim f(x) —> 25 =20+ 2—>5=12 —> b =125

Los valores pedidos son: a = e* — 1; b = 25.

©Angel Cuesta Arza



Problema 2A

b) Supongamos que a = 54 y que b = 25. Determina el maximo absoluto y
el minimo absoluto de esta funcién en el intervalo [—1,5].

Se calcula la derivada de cada uno de los trozos y se expresa como funcidén
definida a trozos y se analiza la monotonia de cada trozo.

Se iguala a cero cada uno de los trozos que define la funcion.

2Xx
x% + 54

=0—>x=0€(—0,1)
2x+2=0 —> x=-1¢(1,4)

25 25 5 x+1

= +V/5 —

> (x + 1)2 0 (x + 1) x+1 5

Il
I+

ol -

Como coinciden los denominadores, se igualan los numeradores.

1N x=-1+V5¢ (4, +)
B x =—-1—+5¢ (4, +w)

©Angel Cuesta Arza
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a| 5

(In(x? + 54),

£x) = 4 (x + 1)?,

5x + 25
. x x+1°
( 2X
x2% +54°

ff(x) =< 2x+2,

. 25
L (x +1)%°

x <1,

1<x<4

x> 4



Problema 2A (2 m
x?% + 54’ '
b) Supongamos que a = 54 y que b = 25. Determina el maximo absoluto y
el minimo absoluto de esta funcién en el intervalo [—1,5]. ffllx) =1 2x+2, 1<x<4
Se estudia el signo de la funcidn derivada en cada uno de los tramos. 25
5———77, x> 4
L (x+1)
-1 0 1 4 5
f(x) — + + +
f(x) \ /’ /’ /’
2-(—0,5) 2-0,5 25
'(—-0,5) = <0 '(0,5) = > 0 '2)=2-24+2>0 '(4,5) =5 — > 0
A ) (—0,5)2 + 54 f'0,5) (0,5)% + 54 2 f1(#5) (4,5 + 1)2

Para el valor dado de a = 54 la funcion no es continua x = 1, en cambio para b = 25 Ia
funcion si es continua en x = 4 . Por tanto, no podemos asegurar que en x =0 |a
funcion presenta un minimo absoluto, ya que la funcién no es continua en [—1,5]. Para
determinar los extremos absolutos se evalua la funcion en los puntos de ruptura, en los

valores inicial y finaly en x = 0.

©Angel Cuesta Arza



Problema 2A InGx? +54), r<1,

b) Supongamos que a = 54 y que b = 25. Determina el maximo absoluto y Flx) = ¢ (x + 1)?, 1<x<4
el minimo absoluto de esta funcién en el intervalo [—1,5].

25
-1 0 1 4 5 5x + ) x >4
L x+1

£(x) = + + +

() ~ 7 7 7
f(=1) =In((-1)?+54)=In55~4  f(0) =In(0* + 54)=In54 ~ 3,99 f(1) =1In(1? + 54) = In55 ~ 4

2 (5)=5-5+ 25 —25+25—175~2917

fAW=04l+1-=25 [f()= T e g T4

En x = 0 la funcion presenta un minimo absoluto, ya que f(0) = In54 = 3,99 es el valor mas pequefio que toma la
funcion en [—1,5]. El minimo absoluto es (0,In 54). Aunque en x = 1 la funcién es discontinua (salto), el tramo de la
derecha se aproxima a 4 sin alcanzarlo. Como f(0) = In54 = 3,99 < 4, ese salto queda por encima del minimo y no lo
compromete: el valor mas bajo de la funcién sigue siendo f(0). Se muestra en las siguientes diapositivas con mas detalle.

En x = 5 la funcion presenta un maximo absoluto, ya que f(5) = 175/6 = 29,17
es el valor mas grande que tiene la funcién en el intervalo [—1,5]. El maximo
absoluto es (5,175/6)

©Anget Cuesta Arza
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25

20

15

10

BONUS

Maximo absoluto

Parece continua, pero es debido a que
la escala engafa. En la siguiente
diapositiva se hace zoom en la zona
redondeada.

N 2 3 4

Minimo absoluto. Se hara zoom para mostrarlo mejor.

©Angel Cuesta Arza



-4.02
Discontinuidad en x =
-3.98
-3.96
-3.94
0.984 0.986 0.988 0.99 0.992 0.994 0.996 0.998 1 1.002 1.004
4
/ 3.95
Minimo en x = 0.
3.9
3.85
1.2 -1 0.8 06 0.4 0.2 0.2 0.4 06




Problema 2A

c) Calcula el area de la region delimitada por esta funcioén, el eje OX, |la recta de ecuacion x = 2 y la recta de ecuacion x = 3.

Es evidente que f,(x) = (x + 1)? es positiva en el intervalo en el cual se pide calcular el drea. Por ello, para
calcular el area basta con calcular integral definida de f,(x) entre 2 y 3.

Se calcula la funcidn primitiva y se aplica la regla de Barrow.

JB( L 1) d _[(x+1)3r_ B+13 [(@+13\ 64 27 37
o[ 050 ()

3 3 3 3

El area de la region delimitada por esta funcion, el eje OX, la recta de
ecuacion x = 2 y la recta de ecuacion x = 3 es 37/3 unidades de area.

©Angel Cuesta Arza
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Problema 2B

Problema 2. B. Dada la funcion

x?2—2x+4
fe) = ——
Se pide:

a) Su dominio y los puntos de corte con los ejes coordenados. (0,5 puntos)
b) Las asintotas horizontales y verticales, si existen. (0,5 puntos)
c) Los intervalos de crecimiento y decrecimiento, y los maximos y minimos locales, si

existen, y el valor de estos. (2 puntos)
d) La representacion grafica de la funcion a partir de los resultados obtenidos en los

apartados anteriores. (0,5 puntos)

©Angel Cuesta Arza



Problema 2B

x%—2x+4

a) Su dominio y los puntos de corte con los ejes coordenados. f(x) = v —

x =—-2

Para calcular el dominio se iguala el denominadoracero. x?—4=0 —> { =2

Por ello, el Dominioes: | Dom f(x) = R — {-2,2}

Para calcular los puntos de corte con los ejes:

0°—2-0+4 4

EjeY(x =0) = f(0) = —— N

=-1-{4=(0,-1)

x% —2x + 4

EjeX (y =0) - N =0->x?2—-2x+4=0->24x€R

La funcidn no tiene puntos de corte con el eje X.

©Angel Cuesta Arza



Problema 2B

b) Las asintotas horizontales y verticales, si existen.

Para estudiar las asintotas verticales, nos fijamos en los valores de x que estan fuera del dominio. En esos valores puede
haber una asintota vertical.

Calculo el limite de la funcidon en x = —2.
( y x2—2x+4 12 N
2 1m = e [00)
x“—=2x+4 12 |,52- x2_4 0+
' = 3 ,luego | x = —2 es una asintota vertical de f(x
T T oxP-2x+4 12 g S
\xlfinﬁ 2—_4 _o-_ 2 Los valores de los limites laterales nos aportan
informaciéon para poder representar mas
Calculo el limite de la funcidon en x = 2. facilmente la funcién en el ultimo apartado.
( Lox-2wkd 4
2 1m = = — 00
lim = — ,luego | x = 2 es una asintota vertical de f(x
2 x2—4 0 L oxi-2xt4 4 g AS
im = = 400
x—2t x%2—4 0+

©Angel Cuesta Arza



Problema 2B

b) Las asintotas horizontales y verticales, si existen.

La asintota horizontal se calcula estudiando el limite de |la funcidon cuando x tiende a +o0 y a —co.

o ox?—2x+4 x?
xl—1>r-|¥loo x2 —4 N xl_l’r‘Poo F -
y = 1 es asintota horizontal de f(x)
ox?-2x+4 . x
xl_1>I_noo R = x]_])f_noo p =1

©Angel Cuesta Arza



: 6 :
lim f(x) = +0 —> |
x—>=2 «— lim f(x) =+

x—-2t

X =— 2 ©Ange|mes-t-_a-Arz



c) Los intervalos de crecimiento y decrecimiento, y los maximos y minimos ) x? —2x +4
. . X) =
locales, si existen, y el valor de estos. X2 — 4

Se calcula la derivada.

(2x—2)- (x> —4) — (x> —2x +4) - 2x_ 2x°> —8x — 2x* + 8 — 2x° + 4x* — 8x

f ) = (x* — 4)? (x? — 4)?
,()_2x2—16x+8
F)=—6a 7y
2_ —_ ~
lgualo la derivada a cero: 2x 216x:_820—>2x2—16x+8:0—>x2—8x+4:()_> x =4—-2V3~0536
(x> —4) x =4+ 2V3 ~ 7,464
—oo —2 4 — 243 2 4423 4o
f'(x) + + - — +

Se estudia el signo de la derivada.

f(x) 7| 7 | T~ ~ | —

f(x) decrece en (4 — 23, 2) U (2,4 + 2\/§)

f(x)creceen (—o, —2) U (=2,4 —2V3) U (4 + 2)3. R

INY

a




c) Los intervalos de crecimiento y decrecimiento, y los maximos y minimos x*>—2x+4
locales, si existen, y el valor de estos. fx) = x2 — 4

A partir del estudio de signos de la derivada y del estudio de la monotonia de la funcion, podemos deducir los
valores de x en los que la funcidon presenta maximos o minimos relativos.

—00 -2 4 — 23 2 44243 4o
f'(x) + + - N\ +

f(x) 7| 7 T~ ~ |

Se observa en el cuadro que la funcién tiene un maximo relativo en x = 4 — 2+/3 y un minimo relativo en
x = 4 + 2+/3. Se obtienen las imagenes correspondientes.

f(4 — 2\/5) = (4 - 2\/5) — % (;L ~ 2\/5) i 4= —E ~ —0,866 Maximo relativo: | B = (4 —2v3, —§>
(4—2V3)" —4 2 Z
f(4+ 2\/§) = Qi 2\/? _ f/_g;t +2V3) 4: \/2§ ~ 0,866 Minimo relativo: | C = (4 +2v3, ?)
4 +2V3) —4

©Angel Cuesta Arza



d) La representacion grafica de la funcidn a partir de los resultados obtenidos en los apartados anteriores.

X =-2 X =2

' 6

"2
....................................................................................................... PITTSLED PPy S iy S SRV 1
-8 —6 -4 4 6 8 10 12
A= V3

R e I A LA UV



BONUS

En esta grafica se observa un hecho que inquieta a muchos estudiantes. La curva corta a la asintota horizontal. Hay que
decir que el Unico tipo de asintota que la funcidon no puede cortar es la vertical. Las asintotas horizontales y oblicuas si
pueden ser cortadas por la curva. De hecho, voy a calcular el punto de corte con fines pedagogicos.

Se iguala la funcidn a la asintota horizontal.

X% —2x + 4

R =1—>x*-2x+4=x*—4—>-2x=-8—>x=4

El punto de corte entre la curva y la asintota horizontalesD = (4, 1)

Se muestra la regién de la grafica correspondiente.

©Angel Cuesta Arza



BONUS

Esta grafica presenta un problema a la hora de su representacion grafica. El minimo relativo es apenas perceptible ya
gue su valor es muy parecido al de la asintota horizontal. Se hace un zoom en la grafica para que se vea mejor.

1.6

i1.4

0.6
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Problema 3. Una consultoria realiza una prueba de calidad a nuevas empresas para
detectar si tienen una gestion adecuada. Tras afos de estudios, se ha llegado a la
conclusion de que el 70% de las empresas estudiadas estan bien gestionadas y de que,
en este caso, la prueba indica que esta bien gestionada en el 90% de los casos. Se sabe
que la probabilidad de que la prueba detecte como bien gestionada una empresa que esta
mal gestionada es del 5%.

a) Calcula la probabilidad de que una empresa esté mal gestionada y la prueba haya

indicado que esta mal gestionada. (1 punto)
b) Si la prueba ha indicado que una empresa estd bien gestionada, écual es la
probabilidad de que la empresa esté bien gestionada? (1 punto)

c) Calcula la probabilidad de que el resultado de la prueba sea incorrecto. (1 punto)
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_ _ G = empresa bien gestionada G = empresa mal gestionada
Primero asignamos una letra a cada suceso.
+ = test indica buena gestion  — = test indica mala gestién

Tomamos datos del enunciado.

“.. el 70% de las empresas estudiadas estdn bien gestionadas” > P(G) = 0,7
“en este caso, la prueba indica que estd bien gestionada en el 90% de los casos.” > P(+ /G ) = 0,9

“..la probabilidad de que la prueba detecte como bien gestionada una empresa que estd mal gestionada es del 5%” -
P(+/G) = 0,05

A partir de estos datos, representaremos un diagrama de arbol que muestre todas las posibilidades.

P(G)=1-P(G)=1-0,7=0,3

0,9 +
G
0,7 =~ _ P(-/G)=1-P(+/G)=1-09=0,1
0,05 + P(-/G)=1-P(+/G)=1-0,05=0,95
0,3 -
0,95
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Problema 3 09

a) Calcula la probabilidad de que una empresa esté mal gestionada y la prueba haya 0.7 G
indicado que esta mal gestionada. (1 punto) / 0,1
Se aplica el principio de multiplicacion. 0,05
P(GN—-)=P(G)-P(~/G)=10,3-0,95 = 0,285 0,3 C
La probabilidad de que una empresa esté mal gestionada y la prueba haya 0,95

indicado que esta mal gestionada es 0,285 (28,5 %)

b) Si la prueba ha indicado que una empresa esta bien gestionada, écudl es la
probabilidad de que la empresa esté bien gestionada? (1 punto)

Se aplica el teorema de Bayes:

P(GN+) P(G)-P(+/G) B 0,7-09
P(+)  P(G)-P(+/G)+P(G)-P(+/G) 07-09+0,3-0,05

P(G/+) = ~ 0,9767

Si la prueba ha indicado que una empresa esta bien gestionada, la
probabilidad de que la empresa esté bien gestionada es 0,9767 (97,67 %).
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Problema 3 09

c) Calcula la probabilidad de que el resultado de |la prueba sea incorrecto. 0.7 G
La prueba es incorrecta en dos casos incompatibles: falso negativo y falso positivo. 01
P(GN=)+P(G N+)=P(G)-P(—/G)+P(G)-P(+/G) > 0,05
P(GN-)+P(GN+)=0,7-0,1+0,3-0,05= 0,085 ’ G

0,95

La probabilidad de que el resultado de la prueba sea incorrecto es 0,085 (8,5 %)
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